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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике для 7 класса составлена на основе:

· Федерального компонента Государственного стандарта основного общего образования по информатике (утверждён приказом Министерства образования и науки РФ от 05 марта 2004 г. №1089, источник:  Сборник нормативных документов/ Сост. Э.Д. Днепров, А.Г. Аркадьев.-М.: Дрофа, 2007);
· Примерной программы основного общего образования по информатике (приложение к письму Департамента государственной политики в образовании Министерства образования и науки РФ от 7 июля 2005 г. N 03-1263 «О примерных программах по учебным предметам федерального базисного учебного плана», источник: Сборник нормативных документов/ Сост. Э.Д. Днепров, А.Г. Аркадьев.-М.: Дрофа, 2007);

· Авторской программы по информатике Босовой Л.Л., источник: Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы. Информатика и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы./ Составитель М.Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010».
· Федерального базисного учебного плана для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования (приказ Минобразования России от 09.03.2004 N 1312);

· Приказа департамента образования и науки Брянской области от 13 апреля 2016г. № 917 «О базисном учебном плане общеобразовательных организаций Брянской области на 2016-2017 учебный год»
· Учебного плана и годового календарного графика МБОУ Чернооковской  СОШ на 2016-2017 учебный год (приказ  № 16 от 1.09.2016 г., №11 от 01.09.2016 г.).
Изучение информатики и ИКТ в  5–7 классах направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

· развитие алгоритмического мышления, творческих и познавательных способностей учащихся;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

· приобретение опыта планирования деятельности, поиска нужной информации, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования.

Для достижения  комплекса  поставленных  целей в процессе изучения информатики и ИКТ  в 7 классе необходимо решить следующие задачи:

· создать условия для осознанного использования учащимися при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· сформировать у учащихся  умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

·  сформировать у учащихся основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации;  овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств; 

· сформировать у учащихся основные  умения и навыки самостоятельной  работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Место учебного предмета в учебном плане

На изучение информатики и ИКТ в 7 классе отводится  35 часов, по 1 часу в неделю. 

В соответствии с календарным учебным графиком и  расписанием учебных занятий на 2016-2017 учебный год изучить  содержание  рабочей  программы  планируется  за   ______  часов (на 01.09.2016г.): __ урока   совпадает  с  праздничными датами (____________).
На____________________________ часов, т.к _________________________________________________
________________________________________________________________________________________
На ____________________________ часов, т.к ________________________________________________
________________________________________________________________________________________

 Корректировка  рабочей  программы  проведена  за  счёт  объединения  изучаемых  тем и сокращения  часов  на  повторение, обобщение  и  систематизацию  знаний, что  отражено   в  тематическом планировании. 

Требования к подготовке обучающихся 7 класса 
в области информатики и ИКТ

Учащиеся должны :

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 
· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;
· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации;
· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;
· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;
· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;
· иметь представление о назначении и области применения моделей;
· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;
· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;
· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;
· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;
· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;
· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;
· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;
· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;
· выполнять операции с основными объектами операционной системы;
· выполнять основные операции с объектами файловой системы;
· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;
· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;
· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;
· создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;
· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

Формы и средства контроля знаний, общих  учебных  умений, навыков  и  способов  деятельности  обучающихся  7  класса  по  информатике

Формы и средства контроля знаний, общих учебных умений, навыков и способов деятельности обучающихся 7 класса по информатике определяются в соответствии с локальным актом «Положение о текущем контроле знаний, общих учебных умений, навыков и способов деятельности, промежуточной и итоговой аттестации обучающихся» (приказ № ____ от __________ года) и находит отражение в разделе календарно-тематического планирования «Способы деятельности обучающихся, формы текущего контроля знаний, общих учебных умений, навыков и способов деятельности, промежуточной и итоговой аттестации обучающихся». 
Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного периода работы. Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения. 
Компьютерное тестирование интересно детям, а учителя оно освобождает от необходимости проверки детских работ. Тем не менее, компьютерному тестированию должно предшествовать тестирование «традиционное» – с бланками на печатной основе, работа с которыми позволяет учащимся  более полно понять новую для них форму учебной деятельности. При правильном подходе к организации тестирования в 7 классе, как правило, в дальнейшем эта форма контроля уже не вызывает у школьников особых затруднений. 
В 7-м классе используется несколько различных форм контроля: тестирование; контрольная работа на опросном листе; разноуровневая контрольная работа. 
Контрольные работы на опросном листе содержат условия заданий и предусматривают места для их выполнения. В зависимости от временных ресурсов и подготовленности учеников учитель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой. 
Практические контрольные работы для учащихся 6–7 классов представлены в трех уровнях сложности. Важно правильно сориентировать учеников, чтобы они выбирали вариант, адекватный их  возможностям. 
Сегодня, в условиях личностно-ориентированного обучения все чаще происходит: смещение акцента с того, что учащийся не знает и не умеет, на то, что он знает и умеет по данной теме и данному предмету; интеграция количественной и качественной оценок; перенос акцента с оценки на самооценку. В этой связи большие возможности имеет портфолио, под которым подразумевается коллекция работ учащегося, демонстрирующая его усилия, прогресс или достижения в определенной области. На уроке информатики в качестве портфолио естественным образом выступает личная файловая  папка, содержащая все работы компьютерного практикума, выполненные  учеником в течение учебного года или даже нескольких лет обучения.

Критерии и нормы оценки ЗУН обучающихся

по информатике и информационным технологиям

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:
оценка «5» выставляется, если ученик:
· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

· правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

· Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Оценка «4» выставляется, если:
· ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

· в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Оценка «3» выставляется, если:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

· ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме;

· при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

Оценка «2» выставляется, если:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Оценка «1» выставляется, если:

· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Для письменных работ учащихся:
Оценка «5» ставится, если:

· - работа выполнена полностью;

· в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

· в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

Оценка «4» ставится, если:

· - работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

· допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

Оценка «3» ставится, если:

· допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

Оценка «2» ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

Оценка «1» ставится, если:

· работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:
Оценка «5» ставится, если:

· - учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

· работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

Оценка «4» ставится, если:

· работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

· правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);

· работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

Оценка «3» ставится, если:

· работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.

Оценка «2» ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.

Оценка «1» ставится, если:

· работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков работы на ЭВМ по проверяемой теме.

Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

Содержание курса информатики и ИКТ для VII класса
	1. Объекты и их имена (6 ч).

	Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.

Компьютерный практикум.
Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows».

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны: 
Знать/понимать:
- требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ;

- разновидности отношений объектов, как осуществить деление заданного множества объектов на      классы по заданному признаку;

-  основные приёмы создания текстовых документов;

-  название распространенных систем окружающего  мира, новые приёмы создания текстовых  документов;

Уметь:
-  формулировать определения понятия объект, указывать их признаки, работать с объектами  операционной системы;

-     классифицировать объекты по заданному признаку;

-  приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни:
-     понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия  «система»,  «системный подход», выполнять правила поведения и ТБ  в компьютерном классе.

Контроль ЗУН: тест по теме «Объект и их имена»


	2. Информационное моделирование (20 ч).

	Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Многоуровневые списки. Математические модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Компьютерный практикум.
Практическая работа №4 «Создаем словесные модели».

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы в Word».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Excel».

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны: 
Знать/понимать:
-  смысл терминов «модель», «моделирование»; 
-  различные стили выполнения словесных  информационных моделей; 
-  понимать в каких случаях полезны аннотация или конспект; 
-  новые приёмы работы с текстовыми документами (сортировка, колонки, колонтитулы); 
-  знать разные виды списков; 
- компоненты таблицы, правила оформления таблиц, преимущество табличных моделей над словесными; 
-  определение знаковой информационной модели; 
-  правила оформления простых таблиц; 
-  правила оформления сложных таблиц;

- условия взаимно однозначного соответствия, примеры взаимно однозначного соответствия;
-    назначение  электронных таблиц (ЭТ), преимущество ЭТ, области использования, структуру  ЭТ;

-  определения графика, диаграммы, виды диаграмм. 
Уметь:
-  работать со словесными информационными моделями, различать стили выполнения словесная информационная модель; 
-  создавать аннотацию и конспект известного материала; 
-  систематизировать, структурировать и разумно оформлять текстовую информацию; 
-  систематизировать, структурировать и разумно оформлять текстовую информацию; 
-  преобразовывать словесную модель в математическую, составлять математические модели; 
-  применять табличный способ при решении логических задач; 
- строить блок-схему к любому алгоритму; 
-  строить графы  к различным задачам; 
-  создавать графы и деревья в графическом редакторе, правильно использовать при решении логических задач. 
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни:
-  создавать, форматировать таблицы, подбирать материал для заполнения таблицы; 
-  применять табличный способ при решении логических задач; 
- вводить текст, формулы в ЭТ, производить простейшие вычисления, редактировать и форматировать. 
-  строить графики и диаграммы в табличном процессоре Excel. 
Контроль ЗУН: тест по теме «Моделирование»


	3. Алгоритмика (7 ч).

	Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл повторить n раз. Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление.

Компьютерный практикум
Работа в среде Алгоритмика

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны: 
Знать/понимать:
-  определение исполнитель, примеры исполнителей, виды исполнителей, круг исполняемых задач, среда исполнителя, СКИ, режим работы, управление, алгоритм, программа; 
-  знать определение вспомогательного алгоритма, процедура, СКИ; 
-  СКИ Робот,  среду  действия Робот.          
Уметь:
-  определять типы исполнителей, приводить примеры исполнителей, задавать СКИ; 
-  создавать программу для линейного алгоритма; 
-  создавать программу для циклического алгоритма. 
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни:
-  иметь представления об алгоритмах, приводить их примеры;

- иметь представление об исполнителях алгоритмов и системах команд исполнителей.

Контроль ЗУН: по теме «Алгоритмизация»


	4. Практическая работа №12 «Итоговая работа». (2ч)


Программой предусмотрено проведение:

· практические работы – 12;

· контрольные работы – 4;
· творческая работа – 1
Тематические и итоговые контрольные работы

	№
	Тематика
	Дата 

	1
	Объекты и их имена
	

	2
	Модели объектов
	

	3
	Информационное моделирование
	

	4
	Алгоритмизация
	

	5
	Итоговый мини-проект
	


Календарно-тематическое  планирование
в  7  классе   (35 часов) 

	№  урока п/п
	Дата проведения урока
	Название раздела, тема урока
	Виды учебной  деятельности, формы текущего  контроля  успеваемости и  промежуточной  аттестации  учащихся

	
	По плану
	Факти-чески
	
	

	Объекты  и  их  имена    (6 ч).

	1
	
	
	Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты и их имена. Признаки объектов. Пр. р. №1 «Основные объекты операционной системы Windows»
	Объект. Общее имя объекта. Единичное имя объекта. Выслушивать и объективно оценивать другого; вла-деть приемами риторики; определять структуру объекта. Знать о требованиях к организации рабочего места и правилах поведения в кабинете информатики; знать понятие объект, свойства объекта. Уметь опи-сать поведение объекта; изменять свойства Рабочего стола, изменять свойства панели задач, упорядочивать значки на Рабочем столе. Практикум.

	2
	
	
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Пр. р. №2 «Работаем с объектами файловой системы». Вводный контроль
	Объект. Отношение. Имя отношения. Отношение «является разновидностью». Основные действия с объектами операционной системы. Определять струк-туру объекта, устанавливать функциональные связи и отношения. Знать понятия  объект, отношение, имя отношения, отношение «является разновидностью». Уметь описать отношения между объектами с помощью схемы отношений; выполнять операции с объектами файловой системы, определять свойства объектов файловой системы. Практикум

	3
	
	
	Состав объектов. Пр. р. №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 1–3)
	Объект. Отношение. Имя отношения. Отношение «входит в состав». Основные приемы создания текс-товых объектов. Определять структуру объекта, уста-навливать функциональные связи и отношения; Знать понятия объект. Уметь применять операции копиро-вания, вставки, поиска и замены фрагментов доку-мента; вводить символы, отсутствующие на клавиа-туре; работать с несколькими документами одновре-менно; вставлять в документ рисунки и изменять их свойства. Практикум.

	4
	
	
	Системы объектов. Пр. р. №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 4–6).
	Система. Структура. Системный подход. Системный эффект. Освоение новых приемов работы с текстовы-ми документами. Определять структуру объекта, устанавливать функциональные связи и отношения; оценивать свою работу и работу одноклассников. Знать понятия система, структура, системный подход. Уметь применять операции копирования, вставки, поиска и замены фрагментов документа; вводить символы, отсутствующие на клавиатуре; работать с несколькими документами одновременно; вставлять в документ рисунки и изменять их свойства. Практикум

	5
	
	
	Система и окружающая среда.  Пр. р. №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 7–9)
	Система. Структура. Среда. Взаимодействие системы и окружающей среды. Освоение новых приемов работы с текстовыми документами. Формулировать проблемные вопросы; уметь вести дискуссию, диалог. Знать понятия система, структура, системный подход. Уметь применять операции копирования, вставки, поиска и замены фрагментов документа; вводить символы, отсутствующие на клавиатуре; работать с несколькими документами одновременно; вставлять в документ рисунки и изменять их свойства. Практикум

	6
	
	
	Персональный компьютер как система. Контрольная работа №1 «Объекты и их имена»
	Представление о персональном компьютере как о системе. Аппаратное и программное обеспечение. Соотносить различные компоненты объекта; качественно описывать объект. Понимать, что компьютер – система; знать понятие интерфейс, пользовательский интерфейс. Тест

	Информационное  моделирование    (20 ч).

	7
	
	
	Модели объектов и их назначение. Пр. р. №4 «Создаем словесные модели» (задания 1–3).
	Модель. Моделирование. Натуральная и информаци-онная модели. Определять объект анализа; устанав-ливать межпредметные связи. Знать определение понятия «модель»; виды моделей; Уметь упорядочи-вать абзацы в лексикографическом порядке; разбивать текст на колонки. Практикум

	8
	
	
	Информационные модели. Пр. р. №11. «Графические модели»
	Модель. Информационная модель. Приемы работы со средствами векторной графики текстового процессора Word. Выявлять связи соподчинения и зависимости между компонентами объекта;  классифицировать информацию по различным признакам. Знать опреде-ление понятия «модель»; виды моделей; знать виды информационных моделей. Уметь упорядочивать добавлять в текст колонтитул; использовать стили форматирования. Практикум

	9
	
	
	Словесные информационные модели. Пр. р. №4 «Создаем словесные модели» (задания 4–5)
	Модель. Информационная модель. Словесная инфор-мационная модель.  Подбирать и группировать мате-риал по определенной теме; оценивать свою работу и деятельность одноклассников. Знать определение понятия «модель»; виды моделей; знать виды информационных моделей, иметь представле-ние о словесных информационных моделях. Уметь создавать и оформлять различные словесные модели. Практикум

	10
	
	
	Словесные информационные модели. Пр. р. №4 «Создаем словесные модели» (задания 6–7)
	Модель. Информационная модель. Словесная инфор-мационная модель. Аннотация. Конспект.  Определять наиболее рациональную последовательность индиви-дуальной деятельности. Знать определение понятия «модель»; виды моделей; знать виды информацион-ных моделей, иметь представление о словесных информационных моделях. Уметь создавать и оформлять различные словесные модели. Практикум

	11
	
	
	Словесные информационные модели. Пр. р. №4 «Создаем словесные модели» (задания 8–9)
	Определять наиболее рациональную последователь-ность индивидуальной деятельности; составлять план. Знать определение понятия «модель»; виды моделей; знать виды информационных моделей, иметь пред-ставление о словесных информационных моделях. Уметь создавать и оформлять различные словесные модели.

	12
	
	
	Многоуровневые списки. Пр. р. №5 «Многоуровневые списки»
	Информационная модель. Словесная информацион-ная модель. Многоуровневый список. Определять наиболее рациональную последовательность инди-видуальной деятельности; составлять сложный план. Уметь создавать многоуровневые списки. Практикум. 

	13
	
	
	Математические модели. Контрольная работа №2 «Модели объектов»
	Модель. Информационная модель. Знаковая инфор-мационная модель. Математическая модель.  Выяв-лять связи соподчинения и зависимости между ком-понентами объекта; Иметь представление о матема-тических моделях. Тест. 

	14
	
	
	Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблиц. Пр. р. №6 «Создаем табличные модели» (задания 1, 2)
	Информационная модель. Табличная информацион-ная   модель. Простая таблица. Формирование навыка создания таблиц.  Выявлять связи соподчинения и за-висимости между компонентами объекта;  классифи-цировать информацию по различным признакам. Знать структуру и правила оформления таблицы. Уметь добавлять строки и столбцы в таблицу; удалять строки и столбцы из таблицы; объединять и разбивать ячейки таблицы; создавать простые таблицы. Практикум

	15
	
	
	Простые таблицы. Пр. р. №6 «Создаем табличные модели» (задания 3, 4). Промежуточный контроль
	Информационная модель. Табличная информацион-ная   модель.  Формирование навыка создания таб-лиц.  Выявлять связи соподчинения и зависимости между компонентами объекта;  классифицировать информацию по различным признакам. Знать структуру и правила оформления таблицы. Уметь добавлять строки и столбцы в таблицу; удалять строки и столбцы из таблицы; объединять и разбивать ячейки таблицы; Практикум

	16
	
	
	Сложные таблицы. Пр. р. №6 «Создаем таблич-ные модели» (задан 5, 6)
	Владеть способами контроля и оценки деятельности, создавать сложные таблицы. Практикум

	17
	
	
	Табличное решение логических задач. Пр. р. №6 «Создаем табличные модели» (задание 7)
	Информационная модель. Табличная информацион-ная   модель.  Класс. Объект. Взаимно однозначное соответствие.  Самостоятельно выбирать алгоритм действий. Уметь решать логические задачи, используя таблицы. Практикум 

	18
	
	
	Вычислительные таблицы. Пр. р. №7 «Создание вычислительных таблиц»
	Информационная модель. Табличная информацион-ная   модель.  Вычислительная таблица. Выполнение простейших вычислений в таблице.  Умение действо-вать по алгоритму. Иметь представление о вычисли-тельных таблицах. Вычислять сумму чисел строки (графы) таблицы  в текстовом процессоре Word. Практикум

	19
	
	
	Знакомство с электрон-ными таблицами. Пр. р. №8 «Знакомимся с электронными табли-цами» (задания 1–3)
	Электронные таблицы. Рабочая книга. Строка. Стол-бец. Ячейка. Диапазон. Активная ячейка. Формула. Умение действовать по алгоритму. Знать назначение и функции электронных таблиц. Уметь создавать, редак-тировать и форматировать простые электронные таб-лицы; выполнять вычисления по стандартным формулам. Практикум

	20
	
	
	Работа с электронными таблицами. Пр. р. №8 «Знакомимся с элект-ронными таблицами» (задания 4–6)
	Электронные таблицы. Рабочая книга. Строка. Стол-бец. Ячейка. Диапазон. Активная ячейка. Формула.  Самостоятельно выбирать алгоритм действий, опреде-лять проблему и предлагать способы ее решения. Знать назначение и функции электронных таблиц. Уметь создавать, редактировать и форматировать простые электронные таблицы; выполнять вычисле-ния по стандартным формулам; вводить собственные формулы; решать задачи в среде электронных таблиц. Практикум

	21
	
	
	Графики и диаграммы. Наглядное представле-ние процессов измене-ния величин. Пр. р. №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 5–7)
	Таблица. График. Мастер диаграмм. Построение гра-фиков по табличным данным в среде электронных таблиц. Классифицировать информацию по различ-ным признакам; умение действовать по алгоритму. Понимать назначение диаграмм как средства визуа-лизации числовых данных; знать виды диаграмм. Уметь  создавать круговые, столбчатые, ярусные и другие типы диаграмм; строить графики математи-ческих функций; представлять и анализировать информацию с помощью диаграмм и графиков. Практикум

	22
	
	
	Графики и диаграммы. Наглядное представле-ние о соотношении величин. Пр. р. №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 1-3)
	Таблица. График. Мастер диаграмм. Построение графиков по табличным данным в среде электронных таблиц. Классифицировать информацию по различ-ным признакам; самостоятельно выбирать алгоритм действий. Понимать назначение диаграмм как средст-ва визуализации числовых данных; знать виды диаг-рамм. Уметь  создавать круговые, столбчатые, ярус-ные и другие типы диаграмм; строить графики мате-матических функций; представлять и анализировать информацию с помощью диаграмм и графиков. Практикум

	23
	
	
	Графики и диаграммы. Визуализация много-рядных данных. Пр. р. №9 «Создаем диаграм-мы и графики» (задание 4)
	Таблица. График. Мастер диаграмм. Построение гра-фиков по табличным данным в среде электронных таблиц. Классифицировать информацию по различ-ным признакам; самостоятельно выбирать алгоритм действий; вырабатывать общее решение. Понимать назначение диаграмм как средства визуализации чис-ловых данных; знать виды диаграмм. Уметь  создавать круговые, столбчатые, ярусные и другие типы диаг-рамм; строить графики математических функций; представлять и анализировать информацию с помощью диаграмм и графиков. Практикум

	24
	
	
	Многообразие схем. Пр. р. №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 1-2)
	Схема. Географическая карта. Чертеж. Блок-схема Определять объект анализа; выявлять связи соподчи-нения и зависимости между компонентами объекта. Знать определение схемы; иметь представление  о графах, о деревьях.  Уметь строить разнообразные фигуры; добавлять (вписывать) текст в автофигуру; пользоваться инструментом Надпись панели Рисования. Проверочная работа

	25
	
	
	Информационные модели на графах. Пр. р. №10 «Схемы, графы и деревья» (зад.3-5)
	Схема. Граф. Вершина, дуга. Путь. Сеть. Представле-ние о графе как наглядном средстве представления и состава системы. Определять объект анализа; выяв-лять связи соподчинения и зависимости между компо-нентами объекта. Знать определение схемы; иметь представление  о графах, о деревьях.  Уметь строить разнообразные фигуры; добавлять (вписывать) текст в автофигуру; пользоваться инструментом Надпись панели Рисования. Практикум

	26
	
	
	Деревья. Пр. р. №10 «Схемы, графы и деревья» (зад.6-7). Контрольная работа №3 «Информационное моделирование»
	Схема. Граф. Вершина, дуга. Путь. Сеть. Представле-ние о графе как наглядном средстве представления и состава системы.  Определять объект анализа; выяв-лять связи соподчинения и зависимости между ком-понентами объекта;  вырабатывать общее решение. Знать определение схемы; иметь представление  о графах, о деревьях.  Уметь строить разнообразные фигуры; добавлять (вписывать) текст в автофигуру; пользоваться инструментом Надпись панели Рисования. Тест. 

	Алгоритмика   (7 ч)

	27
	
	
	Алгоритм - модель дея-тельности исполнителя алгоритмов. Исполни-тель Чертежник. Управ-ление Чертежником. Работа в среде «Алгоритмика»
	Исполнитель. Формальный исполнитель. СКИ испол-нителя. Управление. Алгоритм. Качественно описы-вать объект; уметь доказывать и опровергать; выслу-шивать и объективно оценивать другого. Знать опре-деление алгоритма, исполнителя алгоритма, СКИ. Уметь приводить примеры алгоритмов, исполнителей алгоритмов, СКИ Поэлементный контроль. 

	28
	
	
	Исполнитель Чертеж-ник. Использование вспомогательных алгоритмов. Работа в среде «Алгоритмика»
	Исполнитель. Формальный исполнитель. Абсолютное и относительное смещение. Вспомогательный алго-ритм. Процедура. Действовать по алгоритму; уметь доказывать и опровергать; уметь вести дискуссию, диалог. Знать СКИ Чертежник. Уметь составлять алго-ритмы для исполнителя Чертежник. Фронтальный опрос

	29
	
	
	Исполнитель Чертежник. Цикл «повторить n раз». Работа в среде «Алгоритмика»
	Исполнитель. Формальный исполнитель. Абсолютное и относительное смещение. Вспомогательный алго-ритм. Процедура. Конструкция «повторить n раз». Действовать по алгоритму; уметь доказывать и опро-вергать; уметь вести дискуссию, диалог. Знать СКИ Чертежник. Уметь составлять алгоритмы для исполнителя Чертежник. Практикум

	30
	
	
	Исполнитель Робот. Управление Роботом. Работа в среде «Алгоритмика»
	Исполнитель. Вспомогательный алгоритм. Проце-дура. Конструкция «повторить n раз». Действовать по алгоритму; уметь доказывать и опровергать; уметь вести дискуссию, диалог. Знать СКИ Чертеж-ник. Уметь составлять алгоритмы для исполнителя Робот. Практикум

	31
	
	
	Исполнитель Робот. Цикл «пока». Работа в среде «Алгоритмика». Административная контрольная работа
	Исполнитель. Вспомогательный алгоритм. Процедура. Конструкция «повторить n раз». Цикл «пока». Прос-тые и составные условия. Самостоятельно выбирать алгоритм действий; вырабатывать общее решение; уметь выслушивать и вырабатывать общее решение. Знать СКИ Чертежник. Уметь составлять алгоритмы для исполнителя Робот. Практикум. Итоговый контроль. Административная контрольная работа

	32
	
	
	Исполнитель Робот. Ветвление. Работа в среде «Алгоритмика»
	Исполнитель. Вспомогательный алгоритм. Процедура. Конструкция «повторить n раз». Цикл «пока». Прос-тые и составные условия. Действовать по алгоритму; уметь доказывать и опровергать; уметь вести дискус-сию, диалог. Знать СКИ Чертежник. Уметь составлять алгоритмы для исполнителя Робот. Проверочная работа

	33
	
	
	Контрольная работа №4 «Алгоритмизация»
	Исполнитель. Вспомогательный алгоритм. Процедура. Конструкция «повторить n раз». Цикл «пока». Прос-тые и составные условия. Владеть способами контро-ля и оценки деятельности. Знать СКИ Чертежник. Уметь составлять алгоритмы для исполнителя Робот. Практические контрольные задания.

	34
	
	
	Итоговый проект. Пр. р. №12 «Итоговая работа»
	Обобщение и систематизация знаний по теме «Алгоритмика» Творческий проект. Владеть спосо-бами контроля и оценки деятельности. Практикум

	35
	
	
	Итоговый проект. Пр. р. №12 «Итоговая работа»
	Обобщение и систематизация знаний по теме «Алгоритмика» Творческий проект. Владеть спосо-бами контроля и оценки деятельности. Практикум


Перечень учебного и компьютерного оборудования

для оснащения учебного процесса по информатике в 7 классе

(в соответствии с письмом Рособразования от 01.04.2005 N 03-417 "О перечне учебного и компьютерного оборудования для оснащения общеобразовательных учреждений")

Для отражения количественных показателей используется следующая система символических обозначений:

 Д - демонстрационный экземпляр (1 экз.),

 К - полный комплект (наполняемость  класса – 4 человека),

 Ф - комплект для фронтальной работы (1 экз. на двух учащихся),

 П - комплект, необходимый для практической работы в группах (2-4 человека)

	№
	Наименования объектов и средств материально-технического обеспечения
	Кол-во

	1. БИБЛИОТЕЧНЫЙ ФОНД (КНИГОПЕЧАТНАЯ ПРОДУКЦИЯ)

	1.1
	Стандарт основного общего образования по информатике - Сборник норма-тивных документов/ Сост. Э.Д. Днепров, А.Г. Аркадьев.-М.: Дрофа, 2007
	Д

	1.2
	Примерная программа основного общего образования по информатике - Сборник нормативных документов/ Сост. Э.Д. Днепров, А.Г. Аркадьев.-М.: Дрофа, 2007
	Д

	1.3
	Авторская  программа: Босова Л.Л. Программа курса «Информатика и ИКТ» для 5-7 классов средней общеобразовательной школы/ Напечатанная в сборнике информатика. Программы для общеобразовательных учрежде-ний. 2-11 классы: методическое пособие. Составитель Бородин Н.М. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 
	Д

	1.4
	Методические пособия для учителя:

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

2. Горбунова Л. Н., Лунина Т. П. Клуб веселых информатиков: занимательные уроки, внеклассные мероприятия – Волгоград: Учитель, 2009.

3. Иванова И. А. Информатика. 5, 6, 8, 9 классы: Практикум. – Саратов: Лицей, 2004.
	Д

	1.5
	Учебник: Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 7 класса – 4 –е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012
	К

	1.6
	Рабочая тетрадь: Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 5 класса – 4-е изд., – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012
	К

	1.7
	Научная, научно-популярная литература, периодические издания:

1. Информатика. Приложение к газете «1 сентября»
	Д

	1.8
	Справочные пособия (энциклопедии и т.п.) 
	П

	1.9
	Дидактические материалы по всем курсам 
	Ф

	2. ПЕЧАТНЫЕ ПОСОБИЯ

	2.1
	Плакаты по информатике
	Д

	3. ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ

	Инструменты учебной деятельности (программные средства)

	3.1
	Операционная система 
	К

	3.2
	Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 
	К

	3.3
	Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). 
	К

	3.4
	Программа для организации общения и групповой работы с использованием компьютерных сетей. 
	К

	3.5
	Программная оболочка для организации единого информационного пространства школы, включая возможность размещения работ учащихся и работу с цифровыми ресурсами 
	Д

	3.6
	Программное обеспечение для организации управляемого коллективного и безопасного доступа в интернет. Брандмауэр и HТТP-прокси сервер. 
	Д

	3.7
	Антивирусная программа 
	К

	3.8
	Программа-архиватор 
	К

	3.9
	Комплект общеупотребимых программ, включающий: текстовый редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы. 
	К

	3.10
	Редакторы векторной и растровой графики. 
	К

	3.11
	Мультимедиа проигрыватель 
	К

	3.12
	Редактор веб-страниц. 
	К

	3.13
	Браузер 
	К

	3.14
	Система управления базами данных, обеспечивающая необходимые требования. 
	К

	3.15
	Система автоматизированного проектирования. 
	К

	3.16
	Система программирования. 
	К

	3.17
	Клавиатурный тренажер. 
	К

	3.18
	Коллекции цифровых образовательных ресурсов по различным учебным предметам 
	К

	4. ЭКРАННО-ЗВУКОВЫЕ ПОСОБИЯ (МОГУТ БЫТЬ В ЦИФРОВОМ ВИДЕ)

	4.1
	Комплекты презентационных слайдов по всем разделам курсов 
	Д

	5. ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ (СРЕДСТВА ИКТ)

	5.1
	Экран (на штативе или настенный) 
	Д

	5.2
	Мультимедиа проектор 
	Д

	5.3
	Персональный компьютер - рабочее место учителя 
	Д

	5.4
	Персональный компьютер - рабочее место ученика 
	К

	5.5
	Принтер лазерный 
	П

	5.6
	Источник бесперебойного питания 
	Д

	5.7
	Комплект оборудования для подключения к сети Интернет 
	Д

	5.8
	Специальные модификации устройств для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами - клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения) 
	Ф

	Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации

	5.9
	Сканер 
	Д

	5.10
	Цифровой фотоаппарат 
	Д

	5.11
	Устройство для чтения информации с карты памяти (картридер) 
	Д

	5.12
	Устройства ввода/вывода звуковой информации - микрофон, наушники 
	Ф

	5.13
	Устройства вывода/ вывода звуковой информации - микрофон, колонки и наушники 
	Д

	5.14
	Внешний накопитель информации 
	Д

	Расходные материалы

	5.15
	Бумага 
	

	5.16
	Картриджи для лазерного принтера 
	

	5.17
	Дискеты 
	

	5.18
	Диск для записи (CD-R или CD-RW) 
	

	5.19
	Спирт для протирки оборудования 
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